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= XAPKIBCbKA NEPXABHA AKALEMIA
X-0-R-0-M OVN3ANHY | MUCTELTB
dakynbTeT: AypioBi3yasibHe MUCTELITBO
Ta MefiaTexHoorii
Kadeppa: AHiMauid Ta IHTepaKTUBHI Mefia
[any3b 3HaHb: B Ky/ibTypa, MUCTELTBO
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CneuiaibHICTb: B2 In3anH
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Pik HaBYaHHS: 2
CemecTpum: 3
Bua amucumnninm: 3 UMKy NpodeciinHoi NPaKTUYHOI
NiaroTOBKK
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TenedoH +38 (096) 516-45-30, +38 (099) 669-75-64, Kapenpa «AHiMaLlig Ta iIHTEPAKTUBHI
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NEPEAYMOBU BUBYEHHA ANCUUNNIIHA
006csr 3HaHb 3 AncunniH «AMN3KT», «OCHOBM KOMMO3WLii i NPOEKTHOI rpadikn», «<PobOTA B aHiMaLLiiHMX
marepianax»

META 1 3ABJJAHHS KYPCY

MeToto ANCUMNNIHN «AnapaTHe i nporpamHe 3abe3neyeHHs KOMITIOTEPHUX TEXHONOTI» € POPMYBAHHSA
NPOQeCinHMX HaBMYOK pobOTM 3 MmporpamHuM 3abe3neyeHHsm cTyaeHTiB OMM «MynbTUMeAiNHWA
AM3aiH» AN CTBOPEHHS 2D-aHiMauii Ta pPO3yMiHHS TEXHIYHMX NPMHLMNIB LMQPOBOrO aHIMALIHOrO
BMPOOHMLTBA. Kypc oxomnmoe TVPaint ons knacuuHoi nokagposoi aHimauii, Moho — ans BekTopHoi Ta
piroBaHoi aHimauii, a Toon Boom Harmony — A5 NOEfHAHHS NOKaApPOBOro 1 cut-out nigxopis, pobotn 3
PaCcTPOBOIO Ta BEKTOPHOIO rPadiKoio, KAMEPOIO i KOMMO3UTUHIOM.

Y TVPaint cTyfieHTV onaHoBYIOTb poOOTY 3 Kagpamu, TAMMAARHOM, LAPaMK, MEH3NIMU Ta EKCOPTOM,
BMKOHYIOUM BMPABM 3 KNACMYHOI NMOKALPOBOI aHimavii. Y Moho BOHM BMBYAlOTb BEKTOPHY CTPYKTYpY
NPOEKTY, NiATOTOBKY MEpCOHAXA, CTBOPEHHS piry, poboTy 3 KiCTKaMM Ta K/IIOYOBUMMW Kagpamu. Toon
Boom Harmony noegHye Ui HanpsAMKu Yepe3 nokaapose mantoBaHHd, cut-out aHimauito, peg-uapu, pivot
points, kKamepy, Mackun, NPO30PICTb i NPOCTUIA KOMMO3UTUHT. [TPAKTUHHMI KYPC 3aBEPLLIYETLCA KOPOTKOIO
aHiMaLlielo, CTBOPEHOIO B OJHIN i3 NpoinaeHux nporpam abo 3 BMKOPUCTAHHAM KibKOX Mporpam y
cninbHomy pipeline.

3aBAAHHS AMCLUMMAIHM — O3HAMOMWUTU ManOyTHIX daxiBUiB i3 Pi3HMMKM Nifxoaamu [O CTBOPeHHS 2D-
aHiMaLlii; HABYNTM OPraHi30BYBATM aHIMALHMIA daiin, NpaLioBaTy 3 TANMAARHOM, Lapamu, KNIOYOBUMM
Ka[lpamMu, NEH3NIMM Ta IHCTPYMEHTaMM PirriHry; cGopMyBaTH HABMYKM NOKAPOBOI, BEKTOPHOI Ta cut-out
aHimauii. Okpema yBara NpuainsaeTbCs TEXHIYHUM NapameTpam 300paXkeHHs, NPOAYKTUBHOCTI Mporpam i
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BM/IMBY KOMMIOTEPHOr0 00/M1aiHAHHA Ha pobounit npouec. CTydeHTM BYATbCH CAMOCTIRHO 0bupaty
BIANOBIAHMI NPOTrPAMHWIA IHCTPYMEHTAPIN, NEpPEBIPATY 1 eKCNopTyBaTW aHiMaLinHi Gain.

Onnc 1 CTPYKTYPA JUCLIUNJIIHN
OCHOBHA CNpSAMOBAHICTb KypCy «AnapatHe i NporpamHe 3a0e3neyeHHs KOMMIOTEPHWUX TEXHOMOTI»
'PYHTYETLCA HA NOCNIAOBHOMY ONaHYBaHHIO TPbOX CEPEAOBULL, 419 CTBOPEHHA 2D-aHimauii: TVPaint — ans
KNACMYHOI MOKALPOBOI aHiMauii, Moho — ons BekTOpHOI rpadikv Ta KicTkoBoi aHimalii, Toon Boom
Harmony — [an4 KOMMAEKCHOro Mo€AHaHHA MokaapoBoro Ta cut-out migxomis. Kypc TakoX OXOMJIOE
3arafibHi 3HaHHA NPO anapaTtHy CKNAAOBY: rpadiyHi niaHweTn, Oy[OBY KOMMIOTEPA, NMPOAYKTUBHICTb
Nporpam, MOHITOpW, KOAIp i PO3AiNbHICTb 300paXKeHHs. [MCUMNAiHA BMBYAETLCS MPOTArOM OLHOIO
CeMEeCTpY Ha 2-My Kypci (3 kpeant ECTS, 90 HaBYaNbHUX TOOMH, 3 HUX: AYAUTOPHI NekLinHi (30 rogmnH),
NPaKTUYHi 3aHATTS (30 roaMH), camocTiiiHa poboTa (30 roauH). CTpyKTypa ANCUMMAIHM CKNAAAETHCA 3 2-
X MOZYNIB.
MOAY/b 1. TEOPETUYHWNIN KYPC
Tema 1. Jlekuis. Bctyn go aucumnninn. Pobota 3 nporpamoto TVPaint.
Tema 2. Jlekuis. LndpoBunin aHiMawinHunin dain: kaapw, Tamnaiit, fps, opmatu. MeHsni.
Tema 3. Jlekuis. TVPaint: poboTa 3 TaiMNaiHOM, LLapamu Ta eKCNopTOM.
Tema 4. Jlekuisi. Fpadiunnit nnaHwer i uMppoBe MAMOBAHHS B aHIMALLIMHKUX NPOrpamax.
Tema 5. Jlekuis. Moho: BekTopHa CTpykTypa daiiny Ta nigrotoBka NepcoHaxa Ao aHimaii.
Tema 6. Jlekuis. Moho: BekTOpHa CTPYKTypa daiiny Ta NiArotoBka nepcoHaxa Ao aHimawji.
Tema 7. Jlekuisi. Moho: pir, KiCTKM, KN1O4OBI Kaapy Ta KepyBaHHS PYXOM.
Tema 8. OcHoBM Oy0BM KOMM'IOTEPA.
MOZY/1b 1. NIPAKTUYHUI KYPC
3aBfaHHA 1. 3HaMOMCTBO 3 NPOrpamolo. AHimMaLlis Kpanok.
3aBaaHHs 2. NMen3ni. ABCTpaKTHA aHiMaLis.
3aBaaHHs 3. Ctopibopp. KopoTka cueHa.
3aBaaHHe 4. 3HanoMCTBO 3 Nnporpamoio. CTprMbok M'aya.
3aBfaHHa 5. KicTku. KopoTka piroBaHa aHiMauis nepcoHaxa.
MOAY/b 2. TEOPETUYHWNIN KYPC
Tema 9. Jlekuis. Toon Boom Harmony: ornsg, iHTepdeiicy, CTpyKTypa nporpamu Ta CTBOPEHHSt CLiEHMN.
Tema 10. Jlekuis. Toon Boom Harmony: iHCTpyMeHTU MatoBaHHs Ta Nokagposa poboTa.
Tema 11. lekuiga. Toon Boom Harmony: cut-out cTpykTypa, peg-wiapw Ta pivot points.
Tema 12. MpoayKTUBHICTb Nporpam. Yomy «rasbMye» CLieHa.
Tema 13. Jlexuis. Toon Boom Harmony: kamepa, Macku, npo30picTb i NPOCTUIN KOMMO3UTUHT.
Tema 14. Nekuis. MopiBHAHHS TexHiuHMx pipeline y TVPaint, Moho Ta Toon Boom Harmony.
Tema 15. MOHITOpW, KOAIp, PO3AiNbHICTb | TEXHIYHI NApamMeTpu 300paXeHHS.
Tema 16. Jlekujis-koHCynbTaLig. TexHiuHa nepeBipka GpiHanbHUX pPooiT.
MOAY/Ib 2. NPAKTUYHUI KYPC
3aBaaHHa 6. AHimauis unkny. CTBOPEHHS KOPOTKOI LIMKAIYHOI aHiMaLLi.
3aBfaHHa 7. AHiMauia emouin. KopoTka aHiMalis 3MiHK 3-5 eMOLLiN.
3aBaaHHa 8. Pir. lMpocTa cut-out aHimaLia nepcoHaxa.
3aBaaHHA 9. KomMno3uTtuHr. PoboTta 3 Hogamu.
3aBgaHHs 10. @iHanbHA aHiMauiga. KopoTka aHiMauis B Oyap-kii i3 mpongeHux nporpam abo ix
NOEQHAHHI.

Aucumnnina 3abe3neuye 3aranbHi Ta cneuianbHi (Ppaxosi) kKOMneTeHTHOCTI:
3K 1. PO3ymiHHS NpeAMETHOI rany3i Ta NpodeciiHol AisIbHOCTI.
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3K 4. 3paTHicTb A0 nowyky, 00pobaeHHs Ta aHaniy iHpopmaLiii 3 pi3HUX Lxepen.

®K 7. 30aTHICTb BUKOPUCTOBYBATU Cyy4aCHe NporpamHe 3abe3neyeHHs ais CTBOPeHHs 00'eKTIB AM3aNHy.
MporpamHi pe3yabTaT HaBYaHHA:

MPH 17. 3acTocoBYBaTH CyyacHe 3arajbHe Ta crewiafizoBaHe nporpamHe 3abe3nedeHHs y npodeciiiHii
[ignbHOCTI (3a cneuianizaviamm).

MOCUJTAHHA HA MATEPIA/IN

[l0faTKOBI HaBYaNbHO-IHGOPMALHI MaTepiann, MOXHA NePerisiHyTU y Mepexi iHTepHeT. BianosigHi
NOCMNAHHS HA NOTPiOHI BeO-canTy Ta 3anucy NekLii HAAAITLCA BUKIAAAYEM Mif, Yac 3aHATb, abo 3a
NPOXaHHAM CTYAEHTIB MiCNA 3aKiHYEHHA MPAKTUYHOTO 3aHATTH, a TAKOX B MPOLIECi eNeKTPOHHOro
JINCTYBAHHS.

HEOBXIAHE ObJIAJHAHHA

Komm'loTepHa TexHika (HOyTOyK, CTaLiOHApPHMI1 KOMM'tOTEP) 3 MOXIMBICTIO AEMOHCTPALL rpadiuHnX
matepianis i BUXOAY B0 Mepexi IHTepHeT, rpadiuHnii naaHweT. [1s BUKOHAHHA 3aBfaHb: NPOrpamHe
3a0e3neyeHHs ana 2D-aHimauii: TVPaint, Moho Ta Toon Boom Harmony.

OOPMAT AUCUUNIIHN

TeMa i 3MICT matepiany po3KpUBAIOTbCA Y MpoLeci NpoBefeHHA NeKUiNHMX Ta MPAKTUYHUX 3aHATb.
MpaKkTUYHI 3aHATTA 3A4INCHIOIOTLCA Y BUINAAI BMpaB 3a MPUHLMUNOM MYIbTUMELIIHUX TEXHOOTIN.
CamocTiiHa poboTa CTYAeHTiB CMPAMOBAHA Ha 3aKPinaeHH NeKLiHKX TeM Ta NiAroToBKY 0 MPAKTUYHNX
3aHsTb. [100aTKOBMX MPAKTUYHMX 3aBAaHb A5 CAMOCTIHOI poboTv He nepenbayeHo, ane iHiuiatvBa
BITAETHCSA TA 320X0UYETHCA LOAATKOBMMYM Hanamu.

KOMYHIKALIA 3 BUK/IAJAYEM

1. ANs OMCTAHLIAHUX 3aHATb BMKOPUCTOBYETLCH nporpama Discord Ta Google Classroom 3a neBHWM
PO3KNAOM (MOCMNAHHSA HAAAIOTbCA Y BHYTPILWHINA rpyni Telegram). IHWwa KOMyHikalis (KOHCynbTaLlii)
BiAOYBAETLCA LNAXOM NNCTYBaHHS y Telegram.

2. Ha BHyTpiwWHin Google Anck Kadenpn BUCHAAIOTLCS poboui Gaiin 3 po3WwUpeHHIM jpg. abo mp4.
Mpe3seHTauii - 3 po3wwupenHam pdf abo pptx. @ainm  nignuUcylOTLC  TakUM  YMHOM:
APZKT_00_Prizvyshche_Imia

3. BCi nMTaHHA, NOB'A3aHi i3 ANCLMNNIHO, MOXYTb BUPILLYBATUCA Y BHYTPILWHIN rpyni Telegram, e
BMKNAAEHO 004ATKOBI HABYabHI MaTepianu, cranau, intocTpaii TOLLo.

MPABUJIA BUK/IAJJAYA

3aHATTA TPYHTYIOTBHCA HA B3AaEMOMOBA3i. Mif, 4ac AMCTAHUINHUX 3aHATb 3 OOKY CTyAeHTiB HeoOXifHO
BMMUKATW Kamepy Ta 3BYK 19 B3aeMOAii 3 BUKNaaueM. 3 OOKY BMKNAAAuYA BIiTAETbCS aKTMBHA Y4acTb
CTy[eHTa i 10ro BnacHa fiyMka B 06roBOpeHHi akTyaNbHWUX NUTaHb aHIMALIAHOT rany3i, HAyKOBKX BEPCIl i
TBOPYMX KOHLENLiiA, AM3aNHEPCbKMX TPEHMIB TOLLO. BiTaeTbcs 0OMiH JOCBiAY B MOLLYKY HOBUX TEXHIYHNX,
Bi3ya/IbHUX, CTUNICTUYHMX pilleHb PO3POOKM aHIMALIHMX MPOEKTIB.

NOJITUKA BIABIAYBAHOCTI

MponycKku 3aHATb 0€3 NOBAXHUX MPUYMH HEAONYCTUMI, MPUYMHM MPONYCKY MAIOTb OyTH NiATBEpPIXKEHI.
AKLLO CTYEHT NPOMNyCTMB NeBHWUIA eTan, BiH NOBUHEH CAMOCTIMHO BifnpaLtoBaTh Oro Ta Ha HaCTyMHOMY
3aHATTI NPOAEMOHCTPYBATK Ha NPAKTULL.
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AKAJEMIYHA N1OBPOYECHICTb

CTyaeHTV 3000B'93aHi LOTPUMYBATUCSA NPABWA AKaZeMiYHOT LOOPOUYECHOCTI y CBOIX MPAKTUYHMX MPaLsX.
YKoaHi dopmu mopylueHHs akagemiuHoi 0OpOYeCHOCTi He TOoAepyloTbCs. AKLWO Mif Y4ac NOTOYHOrO
KOHTPO/IIO BUSIBUTBCS BUKOPUCTAHHS Yy)XXUX ifieil, CTYAeHT BTPAYae NpaBo oTpumaty banm 3a temy, abo
MOXXe BUKOHATU HOBY pobOTY, fiKa Oyae oujiHeHa i3 3aHVKeHHAM 0aniB. Takox BMNAA0K Oyae po3rnsHyTo
KOMICIEIO0 3 aKaeMiuHoi JO0OPOYECHOCTI.

KopucHi nocunanns:
https://3akoHogascTB0.com/zakon-ukrajiny/stattya-akademichna-dobrochesnist-325783.html
https://saiup.org.ua/novyny/akademichna-dobrochesnist-shho-v-uchniv-ta-studentiv-na-dumtsi/

PO3KJIAJ KYPCY

JaTta Bup, 3micT FoauHU Jletani
3aHaT
T
Mopaynb 1
TTrxa. | Jleku. | Tema 1. BCcTyn [0 AMCUMNIIHN. 1
3HaNOMCTBO 3 nporpamoto TVPaint.
TTvxa. | MpakT. | 3aBaaHHa 1. AHimaLlis Kpanok. 1 | CTBOpPUTM KOPOTKY aHiMaLito,
CTBOpeHHs KOpOTKOI aHiMaLii 3 Tpboma BMKOPUCTABLUM TPU KPanku aK BUXigHi
Kpankamu. rpadiuHi enemeHTH.
2Tnxka. | Jleku. |Tema 2. Lindposuii aHimauinHuin dain. 1
Kaapw, Taimnaiin, fps, dopmatu.
MeH3ni.
2Txa. | MNpakT. |3aBpaHHa 2. Mexsni. Kopotka 1 |CTBOPUTM KOPOTKY aDCTPaKTHY aHimMauito,
abcTpakTHa aHiMauis. nonpawoBaBLUM 3 HAALLTYBAHHAMM Ta
XapaKTepoM neH3/is.
3Tuka. | Nleku. |Tema 3. CtopibopaiHr B TVPaint. 1
PoboTa 3 pexx1mMom CTopibopAiHTy Ta
Kamepoto
3Tmxa. | MNpakT.|3aBaaHHa 3. CtopibopaiHr. KopoTka 1 |CTBOPUTM KOPOTKY aHimaLliiiHy cLeHy B
cueHa. TVPaint.
4Tmka. | Nlekd. |Tema 4. Tpadiunnit nnaHwet. Mogeni i 1
MaJIIOBAHHA B aHIMALiNHMX NporpamMax.
4Tnxa. | MpakT. |3aBaanHs 3. CtopibopaiHr. KopoTtka 1 | CTBOPUTM KOPOTKY aHiMaLiinHy CLeHy B
cLeHa. TVPaint.
51wk, | Jleky. |Tema 5. 3HaNOMCTBO 3 NPOrpamoto 1

Moho. BekTopHa cTpykTypa panny 1a
MiAroToBKa nepcoHaxka Ao aHimadil.

51mxa. | MNpakT. |3aBaaHHa 4. CTBOpeHHA NpocTol 1 |CTBOpPUTM NpOCTy aHimaiio B Moho,

aHimauii ctpnbky M'sua B Moho. BMKOPUCTOBYIOUM 6A30BI IHCTPYMEHTH
nporpamu.

6 Tkd. | Nleky,. | Tema 6. PiriHr B Moho. KicTKu, K/11040Bi 1
Ka[pw Ta KEPYBaHHA PYXOM.

6 Ta. | MpakT. |3aBoaHHa 5. AHimMauis. KopoTka 1 |Migrotysat nepcoHaxa ra CTBOpUTH
piroBaHa aHimadis nepcoHaxa B Moho. KOPOTKY piroBaHy aHimaLito 8 Moho.

7Tvka. | Nlekd. |Tema 7. OcHoBw OynoBu Komm'loTepa. 1

7TwKa,. | MNpakT. | 3aBaaHHa 5. KopoTka piroBaHa 1 |MigrotyBat nepcoHaxa ra CTBOpUTH

aHiMaujis nepcoHaxxa B Moho. KOPOTKY piroBaHy aHimadiio 8 Moho.



about:blank
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8 Tnmxa.

Jleku,

Jlekuia-koHcyibTauiq. TexHiyHa
nepe.ipka GiHabHUX po0iT.

1

8 Tnxa.

MpakT.

OGroBOpeHHs i peLieH3yBaHHs pooiT.
MiAroToBKa A0 3aKpUTTS NEpLIOro
Mozayns.

[lonpauoBaty 3aBAaHHA Ta MigroTysaTm ix
[0 nepernagy. Moay/ibHU KOHTPO/b.

Mopyab 2

9 TnXA.

Jleku,

Tema 8. 3HalOMCTBO 3 NPOrpamoto
Toon Boom Harmony. Ornsg,
iHTepdeiicy, CTpyKTypa nporpamu Ta
CTBOPEHHS CLEHW.

9 TN,

MpakxT.

3aBpaHHA 6. CTBOPEHHA KOPOTKOI
LMKAIYHOT aHIMaLl.

CTBOPUTK KOPOTKY LMKAIYHY aHiMaLlito B
Toon Boom Harmony.

10 TmxA,

Neku.

Tema 9. Toon Boom Harmony
bibnioTekn. X-sheet, cumeonu, drawing
substitutions

10 TmXA.

MpakT.

3aBaaHHs 7. KopoTka aHiMaLis 3MiHu
3-5 emoLin.

CTBOPUTM KOPOTKY aHiMaLLito 3MiHN 3-5
eMOLii MepcoHaxa.

11 T,

Jleku,

Tema 10. Pirir Toon Boom Harmony.
Cut-out cTpyKTypa, peg-Luapm Ta pivot
points.

11 TIKA.

MpakxT.

3aBpaHHs 8. Mpocra cut-out aHimauis
nepcoHaXa

CtBopuTH NpoCTy cut-out aHimawio
nepcoHaxka B Toon Boom Harmony.

12 Tmxn,

Jleku,

Tema 11. MpoayKTVBHICTb NpOrpam.
Homy «rasibmye» cueHa.

12 Tmxn,

MpakT.

3aBpaHHs 8. [pocta cut-out aHimaLlis
nepcoHaxa

CtBOpUTH NpOCTY cut-out aHiMawio
nepcoHaxa B Toon Boom Harmony.

13 TmXA.

Jleku,

Tema 12. Komno3uTiHr B Toon Boom
Harmony. Kamepa Ta Hoau.

13 TmXA.

MpakT.

3aBaaHHA 9. KoMno3utuHr. Pobota 3
iHCTpyMeHTamu cueHmn B Toon Boom:
Peg, Camera, Cutter, Transparency.

CTBOPUTK CLIEHY, BUKOPUCTOBYHOUM Peg,
Camera, Cutter i Transparency.

14 Tnxa.

Jleku,

Tema 13. opiBHAHHA pobo4oro
npouecy y TVPaint, Moho ta Toon Boom
Harmony.

14 Tnxn.

MpakxT.

3aBpaHHs 10. KopoTka aHimauis B
Oyab-siKiii i3 npoiiaeHnx nporpam abo ix
NOEAHAHHI.

CTBOpUTH (iHANBHY KOPOTKY aHiMaLlilo B
O[iHiN i3 NpoiiaeHnx nporpam abo
MOELHATY KiZlbKa Nporpam.

15 Tnxa,.

Jleku,

Tema 14. MoHiTopwu, Konip,
PO3AIMBHICTb | TEXHIYHI NapaMeTpu
300paxeHHs. TexHiuHa nepesipka
GiHaNbHKX pobiT.

15 Tnxa,.

MpakT.

3aBaanHs 10. KopoTka aHimadlis B
Oyab-9Kii i3 npoiiaeHnx nporpam abo ix
NO€EAHAHHI. OBroBOpeHHs i
peLieH3yBaHHs poObiT. MiaroToBKa [0
3aKpUTTH Cecil.

CTBOPUTM (iHANbHY KOPOTKY aHiMaLito B
O[HiV i3 NpoiiaeHnx nporpam abo
MOEAHATM KiJIbKa nporpam.

Ex3ameHauiiiHuin neperasp.
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3aBaaHHA Tema ®opma 3BiTHOCTI baam
Etan N°1 |Tema 1-7. 3aBaaHHsa 1-3, BUKOHaHI 3a gonomoroto TVPaint. 0-40
3aBAaHHA 4,5 BMKOHAHI 3a gonomoroto Moho.
MogynbHwi 0-10
KOHTPO/Ib
Etan N2 2 |Tema 8-14. 3aBaaHHsa 6-9,, BUKOHAHI 3a JOMNOMOrow Toon 0-40
Boom Harmony
3aBpaHHA 10, BUKOHaHe B Oyapb-sikili i3 NpoiaeHyx nporpam
abo 3 iX NOEOHAHHAM.
Etan N9 3 Ex3am. nepeansag 0-10
Bcboro 3a 1 (BecHsIHMIA) cemecTp 100

KPUTEPIT OLIHIOBAHHA MOTOYHOIO KOHTPOJIIO

banu

0-10

0-40

0-50

Kputepii oujiHiOBaHHs

A+

10

40

50

CTyfeHT B NOBHOMY 00Cs13i onaHyBaB MaTepiai Temu, OnpaLoBaB A0AATKOBI
MaTtepianu, Lo 3HAWLLIO BiLOOPAXEHHS B AKICHO BUKOHAHOMY 3aBAAHHI, 3
NpOsIBOM TBOPYOTO Miaxofy. Po3wwmnpyrs poboTy 40 piBHS y4aCTi y KOHKYypcax
Ta onybnikyBas TEOpPETUYHY YaCTUHY (Te3u/cTatTs Jie)
koHbepeHLii/ypHany). He MaB »OAHWX NPOMYCKiB 3aHATb €3 NOBaXKHWX
MPUYNH.

38-39

48-49

CTyfeHT B NMOBHOMY 00cCsi3i OnaHyBaB matepian Temu, HafaB AOAATKOBI
maTtepiann 3a Temow. He MaB XOAHWX NPOMYCKiB 3aHATb 0€3 MOBaXKHWX
npuumH. Mojaya akypaTtHa, KpeaTuBHa, 6e3 NoMUIOK.

35-37

47-49

CTyaeHT B NOBHOMY 00Cs13i onaHyBaB MaTepian Temm, nojaya akypatHa, 6e3
3HAYHMX MOMMIOK.

5-7

32-34

45-48

CTyaeHT B MOBHOMY 00Csi3i OnaHyBaB MaTepian Temu, ane 3pobus fekinbka
MOMMJIOK.

30-33

41-44

CTyfeHT B NOBHOMY 00Cs13i ONaHyBaB maTepian Temu, ane 3pobMB 3HaYHi
NOMWJIKN.

2-3

28-32

34-39

CTy[eHT He B NOBHOMY 00Csi3i OnaHyBaB MaTepian Temun, poboTa BUKOHAHA
Ha He[OCTATHbOMY PIiBHI i3 3HAYHUMM HeJoNIKaMW (HEJOCTATHbO PO3KPUTA
Tema, BiACYTHICTb TBOPYOTO NiAXOAY TOLLO), HAsIBHI NPO6G/EMM 3 PO3YMiHHSM
noOya0BM KOHCTPYKLA.

27-29

32-33

CTy[eHT B HeloCTaTHbOMY 00Cs3i onaHyBaB MaTepian TeMu, BUKOHaHA
poboTa Mae barato 3HaYHMX HeJoNiKiB (HELOCTATHLO PO3KPUTA TeMA,
Masnii 00cAr, HeBiANOBIAHICTb 3aBAAHHI0, HeBYACHA N0JAYA BUKOHAHOI
po00TH, HEOXaMHICTb NOAAHHS TOLLO), TPobaemMy 3 pO3yMiHHAM N0OYA0BM
KOHCTPYKLIiA, NPUCYTHI 03HaKM HeflobpoyecHoi poboTy.

FX

MponycK NOTOYHOrO KOHTPOAILO

®OPMAT CEMECTPOBOIO KOHTPOJIIO

Mporpamoto nependayeHo pybixkHi eTany KOHTpoA y Gopmi NOTOUHUX Nepernsgis npolecy poboTtn Ta
BMKOHAHWX 3aBaHb. MiaCyMKOBUIN CEMECTPOBUIA KOHTPO/Ib, 3aCBOEHHA 3HAHb Ta BMiHb 3[iNCHIOETbCA Y
dopmi ek3ameHaLliiHWX nepernsais.




Cnnabyc ANAPATHE | MPOTPAMHE 3ABE3NEYEHHA KOMITHOTEPHUX TEXHOOTIN
LWWKAJIA OUIHIOBAHHS

AudepeHuiaui
HauioHanbHa baam | ECTS 1A HauioHanbHa baam ECTS
(BHYTpilWHA)
A+ 98-100 . 64-74
o 3a/10Bi/IbHO
BIAMIHHO 90-100 A A 95-97 60-63 E
A-  90-94 He3aa0BINbHO 35-59 FX
82-89 B He3aA0BI/IbHO
34 F
Aobpe 75-81 C (NOBTOPHE NPOXO)KEHHS) 0-3

BbOHYCU

MepenbayeHo AOAATKOBI banw 3a:

a) y4acTb y KoHdpepeHLii abo nybnikaLito cTaTTi 3a TeMamu aucumniinm (5 1a 10 6anis BiANOBIAHO);

0) y4acTb y KOHKypCax Ta/abo BMCTaBKax 3a TEMOI ANCUMNAIHK (BCEYKPAIHCHKI — 5, MiXXHApOAHi — 10);
B) AKTUBHICTb Ha 3aHATTAX, Y4ACTb Y XXUTTi rpynu Towwo (1-3).

MakcrmanbHa KinbkicTb 6ani-60Hycis — 10.

PEKOMEH/OBAHA JIITEPATYPA

1. Binbsimc P. The Animator's Survival Kit - 392 c.

2. ®inninc A. Animate to Harmony: The Independent Animator's Guide to Toon Boom by Adam Phillips
(2014-10-15) - 450 c.

3. Envato Tuts+. https://tutsplus.com/

4. Fabio Gioffre. https://www.youtube.com/@fabio_gioffre/videos

5. Harmony with Su-Lynn. https://www.youtube.com/@HarmonyWithSu-Lynn/videos

6. Learning Moho From Beginner to Expert - Free Course.
https://moho.lostmarble.com/products/learning-moho-from-beginner-to-expert-free-course

7. Moho Tutorials. https://www.lostmarble.com/moho/manual/tutorials.html\

8. Onion Skin. https://www.youtube.com/@OnionSkin/videos

9. Spoon Graphics. https://blog.spoongraphics.co.uk/

10. Toon Boom Documentation. https://docs.toonboom.com/

11. Toon Boom Learn Portal. https://learn.toonboom.com/

12. TVPaint Animation User Manual. https://doc.tvpaint.com/

IntlocTpaTnBHi matepiann:
POGOTW CTYfieHTiB MONEepeHixX poKiB.
YouTube, Vimeo, Pinterest, Behance, Dribbble - poboTu npogeciiHnx xyL0XHWKIB i aHiMaTOpiB.



	ПЕРЕДУМОВИ ВИВЧЕННЯ ДИСЦИПЛІНИ
	Обсяг знань з дисциплін «АПЗКТ», «Основи композиції і проєктної графіки», «Робота в анімаційних матеріалах»
	МЕТА Й ЗАВДАННЯ КУРСУ
	Метою дисципліни «Апаратне і програмне забезпечення комп’ютерних технологій» є формування професійних навичок роботи з програмним забезпеченням студентів ОПП «Мультимедійний дизайн» для створення 2D-анімації та розуміння технічних принципів цифрового...
	У TVPaint студенти опановують роботу з кадрами, таймлайном, шарами, пензлями та експортом, виконуючи вправи з класичної покадрової анімації. У Moho вони вивчають векторну структуру проєкту, підготовку персонажа, створення рігу, роботу з кістками та кл...
	Завдання дисципліни — ознайомити майбутніх фахівців із різними підходами до створення 2D-анімації; навчити організовувати анімаційний файл, працювати з таймлайном, шарами, ключовими кадрами, пензлями та інструментами ріггінгу; сформувати навички покад...
	ОПИС І СТРУКТУРА ДИСЦИПЛІНИ
	Основна спрямованість курсу «Апаратне і програмне забезпечення комп’ютерних технологій» ґрунтується на послідовному опануванню трьох середовищ для створення 2D-анімації: TVPaint – для класичної покадрової анімації, Moho — для векторної графіки та кіст...
	МОДУЛЬ 1. ТЕОРЕТИЧНИЙ КУРС
	Тема 1. Лекція. Вступ до дисципліни. Робота з програмою TVPaint.
	Тема 2. Лекція. Цифровий анімаційний файл: кадри, таймлайн, fps, формати. Пензлі.
	Тема 3. Лекція. TVPaint: робота з таймлайном, шарами та експортом.
	Тема 4. Лекція. Графічний планшет і цифрове малювання в анімаційних програмах.
	Тема 5. Лекція. Moho: векторна структура файлу та підготовка персонажа до анімації.
	Тема 6. Лекція. Moho: векторна структура файлу та підготовка персонажа до анімації.
	Тема 7. Лекція. Moho: ріг, кістки, ключові кадри та керування рухом.
	Тема 8. Основи будови комп’ютера.
	МОДУЛЬ 1. ПРАКТИЧНИЙ КУРС
	Завдання 1. Знайомство з програмою. Анімація крапок.
	Завдання 2. Пензлі. Абстрактна анімація.
	Завдання 3. Сторіборд. Коротка сцена.
	Завдання 4. Знайомство з програмою. Стрибок м’яча.
	Завдання 5. Кістки. Коротка рігована анімація персонажа.
	МОДУЛЬ 2. ТЕОРЕТИЧНИЙ КУРС
	Тема 9. Лекція. Toon Boom Harmony: огляд інтерфейсу, структура програми та створення сцени.
	Тема 10. Лекція. Toon Boom Harmony: інструменти малювання та покадрова робота.
	Тема 11. Лекція. Toon Boom Harmony: cut-out структура, peg-шари та pivot points.
	Тема 12. Продуктивність програм. Чому «гальмує» сцена.
	Тема 13. Лекція. Toon Boom Harmony: камера, маски, прозорість і простий композитинг.
	Тема 14. Лекція. Порівняння технічних pipeline у TVPaint, Moho та Toon Boom Harmony.
	Тема 15. Монітори, колір, роздільність і технічні параметри зображення.
	Тема 16. Лекція-консультація. Технічна перевірка фінальних робіт.
	МОДУЛЬ 2. ПРАКТИЧНИЙ КУРС
	Завдання 6. Анімація циклу. Створення короткої циклічної анімації.
	Завдання 7. Анімація емоцій. Коротка анімація зміни 3–5 емоцій.
	Завдання 8. Ріг. Проста cut-out анімація персонажа.
	Завдання 9. Композитинг. Робота з нодами.
	Завдання 10. Фінальна анімація. Коротка анімація в будь-якій із пройдених програм або їх поєднанні.
	Дисципліна забезпечує загальні та спеціальні (фахові) компетентності:
	ЗК 1. Розуміння предметної галузі та професійної діяльності.
	ЗК 4. Здатність до пошуку, оброблення та аналізу інформації з різних джерел.
	ФК 7. Здатність використовувати сучасне програмне забезпечення для створення об’єктів дизайну.
	Програмні результати навчання:
	ПРН 17. Застосовувати сучасне загальне та спеціалізоване програмне забезпечення у професійній діяльності (за спеціалізаціями).
	ПОСИЛАННЯ НА МАТЕРІАЛИ
	Додаткові навчально-інформаційні матеріали, можна переглянути у мережі інтернет. Відповідні посилання на потрібні веб-сайти та записи лекцій надаються викладачем під час занять, або за проханням студентів після закінчення практичного заняття, а також ...
	НЕОБХІДНЕ ОБЛАДНАННЯ
	Комп’ютерна техніка (ноутбук, стаціонарний комп'ютер) з можливістю демонстрації графічних
	матеріалів і виходу до мережі Інтернет, графічний планшет. Для виконання завдань: програмне забезпечення для 2D-анімації: TVPaint, Moho та Toon Boom Harmony.
	ФОРМАТ ДИСЦИПЛІНИ
	Тема і зміст матеріалу розкриваються у процесі проведення лекційних та практичних занять. Практичні заняття здійснюються у вигляді вправ за принципом мультимедійних технологій. Самостійна робота студентів спрямована на закріплення лекційних тем та під...
	КОМУНІКАЦІЯ З ВИКЛАДАЧЕМ
	1. Для дистанційних занять використовується програма Discord та Google Classroom за певним розкладом (посилання надаються у внутрішній групі Telegram). Інша комунікація (консультації) відбувається шляхом листування у Telegram.
	2. На внутрішній Google Диск кафедри висилаються робочі файли з розширенням jpg. або mp4. Презентації – з розширенням pdf або pptx. Файли підписуються таким чином: APZKT_00_Prizvyshche_Imia
	3. Всі питання, пов’язані із дисципліною, можуть вирішуватися у внутрішній групі Telegram, де
	викладено додаткові навчальні матеріали, слайди, ілюстрації тощо.
	ПРАВИЛА ВИКЛАДАЧА
	Заняття ґрунтуються на взаємоповазі. Під час дистанційних занять з боку студентів необхідно вмикати камеру та звук для взаємодії з викладачем. З боку викладача вітається активна участь студента і його власна думка в обговоренні актуальних питань аніма...
	ПОЛІТИКА ВІДВІДУВАНОСТІ
	Пропуски занять без поважних причин недопустимі, причини пропуску мають бути підтверджені. Якщо студент пропустив певний етап, він повинен самостійно відпрацювати його та на наступному занятті продемонструвати на практиці.
	АКАДЕМІЧНА ДОБРОЧЕСНІСТЬ
	Студенти зобов’язані дотримуватися правил академічної доброчесності у своїх практичних працях. Жодні форми порушення академічної доброчесності не толеруються. Якщо під час поточного контролю виявиться використання чужих ідей, студент втрачає право отр...
	Корисні посилання:
	https://законодавство.com/zakon-ukrajiny/stattya-akademichna-dobrochesnist-325783.html
	https://saiup.org.ua/novyny/akademichna-dobrochesnist-shho-v-uchniv-ta-studentiv-na-dumtsi/
	РОЗКЛАД КУРСУ
	РОЗПОДІЛ БАЛІВ
	КРИТЕРІЇ ОЦІНЮВАННЯ ПОТОЧНОГО КОНТРОЛЮ
	ФОРМАТ СЕМЕСТРОВОГО КОНТРОЛЮ
	Програмою передбачено рубіжні етапи контролю у формі поточних переглядів процесу роботи та виконаних завдань. Підсумковий семестровий контроль, засвоєння знань та вмінь здійснюється у формі екзаменаційних переглядів.
	ШКАЛА ОЦІНЮВАННЯ
	БОНУСИ
	Передбачено додаткові бали за:
	а) участь у конференції або публікацію статті за темами дисципліни (5 та 10 балів відповідно);
	б) участь у конкурсах та/або виставках за темою дисципліни (всеукраїнські – 5, міжнародні – 10);
	в) активність на заняттях, участь у житті групи тощо (1–3).
	Максимальна кількість балів-бонусів — 10.
	РЕКОМЕНДОВАНА ЛІТЕРАТУРА
	1. Вільямс Р. The Animator's Survival Kit – 392 c.
	2. Філліпс А. Animate to Harmony: The Independent Animator's Guide to Toon Boom by Adam Phillips (2014-10-15) – 450 c.
	3. Envato Tuts+. https://tutsplus.com/
	4. Fabio Gioffre. https://www.youtube.com/@fabio_gioffre/videos
	5. Harmony with Su-Lynn. https://www.youtube.com/@HarmonyWithSu-Lynn/videos
	6. Learning Moho From Beginner to Expert — Free Course. https://moho.lostmarble.com/products/learning-moho-from-beginner-to-expert-free-course
	7. Moho Tutorials. https://www.lostmarble.com/moho/manual/tutorials.html\
	8. Onion Skin. https://www.youtube.com/@OnionSkin/videos
	9. Spoon Graphics. https://blog.spoongraphics.co.uk/
	10. Toon Boom Documentation. https://docs.toonboom.com/
	11. Toon Boom Learn Portal. https://learn.toonboom.com/
	12. TVPaint Animation User Manual. https://doc.tvpaint.com/
	Ілюстративні матеріали:
	Роботи студентів попередніх років.
	YouTube, Vimeo, Pinterest, Behance, Dribbble – роботи професійних художників і аніматорів.

