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Актуальність теми зумовлена розвитком цифрових технологій та впливом цифрової
естетики на сучасний сценічний одяг у сфері шоу-індустрії та моди.
Сценічний костюм сьогодні існує не лише на сцені, а й у відеоконтенті, соціальних
мережах та цифровому просторі. Особливо це помітно в K-pop, де образ артиста
формується як частина цілісної візуальної концепції.

У роботі увагу зосереджено на проєктуванні сценічного одягу для гурту Aespa,
творчість якого поєднує музику, моду та цифрові технології. Оскільки артисти часто
виконують кілька композицій без зміни костюма, сценічний образ має поєднувати
стилістику різних пісень, залишатися цілісним і мати потенціал подальшого
використання.



Історія сценічного костюму в K-pop

РЕЗУЛЬТАТИ ДОПРОЄКТНИХ ДОСЛІДЖЕНЬ

1. Сценічний костюм у K-pop сформувався на
основі ансамблевості, символізму давніх
сценічних традицій, поєднання різних стилів
післявоєнного періоду та сучасної айдольної
системи.

2. У K-pop костюм є частиною цілісної візуальної
системи, де музика, хореографія, сценічний
образ і одяг працюють на єдину концепцію
гурту.

3. Розвиток медіа й цифрових платформ
перетворив сценічний костюм на елемент
візуальної мови гурту та інструмент
просування.

4.З розвитком індустрії посилюється питання
екологічності сценічного одягу:
повторного використання, апсайклінгу та
продовження життєвого циклу костюму.
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ТРАДИЦІЙНІ ФОРМИ КОРЕЙСЬКОГО ВИКОНАВСЬКОГО МИСТЕЦТВА
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2 ПОКОЛІННЯ

3 ПОКОЛІННЯ
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ОСОБЛИВОСТІ СЦЕНІЧНОГО ОДЯГУ. ЧИННИКИ







ЗБЕРЕЖЕННЯ ВІЗУАЛЬНОГО КОДУ КОСТЮМІВ ЕРИ «WHIPLASH» ВІД ВІДЕОКЛІПУ ДО ПРЕМІАЛЬНОГО ВИСТУПУ.

КОНЦЕРТНІ КОСТЮМИ 2025-2026РР.  ДЛЯ АНАЛІЗУ ЧЛЕНУВАННЯ ФОРМИ



ПРОДОВЖЕННЯ ЖИТТЯ  КОНЦЕРТНОГО ОДЯГУ

1. КОНЦЕРТНИЙ ОДЯГ → СТАЙЛІНГ КЛІПУ

2. СЦЕНІЧНИЙ ОБРАЗ → КОНЦЕРТНИЙ ФОРМАТ



 Джерелом натхнення для розробки сценічних
костюмів стали результати аналізу сценічних
образів обраних композицій , призначених для
виконання в одному сценічному блоці концертного
туру 2026–2027 рр. На основі їхніх спільних ознак
об’єднувальним стилістичним напрямом для сетлісту
визначено індустріальність. Для формування
базової конструкції додатково враховано візуальні
матеріали нових композицій «WDA (Whole Different
Animal)» та «LEMONADE», у яких простежуються
футуристичні риси нової музичної ери гурту.
Додатковим джерелом натхнення стала візуальна
концепція Aespa, у якій через ідеалізовані обличчя
учасниць, технологічну естетику та фанатське
сприйняття формується образ, наближений до
цифрової моделі, штучного інтелекту або
роботизованого персонажа, що відповідає
загальній концепції гурту.

Джерело натхнення. Мудборд 



 ФОРМУВАННЯ КОНЦЕПЦІЇ ПРОЄКТУ 



 РЕКОМЕНДОВАНІ МАТЕРІАЛИ ПОШУК ФОРМОУТВОРЕННЯ ТА СТИЛІЗАЦІЇ 

 Підбір фурнітури 



Пошук поділу форм і пропорцій з урахуванням індивідуальних особливостей стилізації учасниць 

 ЕТАПИ ФОРМУВАННЯ ОБРАЗІВ



ІНДУСТРІАЛЬНІСТЬ ФУТУРИЗМ





 Розробка ескізів колекції 



Технічні рисунки

Технічний рисунок модель № 2 Технічний рисунок модель № 3 Технічний рисунок модель № 4 Технічний рисунок модель № 5 Технічний рисунок модель №
1,№6 



Технічне моделювання виробу 



Деталі крою на модель № 4



 Технологічна послідовність обробки виробів 



 ПРОЦЕС РОБОТИ. ПРОЦЕС СТВОРЕННЯ МАКЕТУ  





ГОТОВИЙ ВИРІБ













Висновки

ТАКИМ ЧИНОМ, ПОСТАВЛЕНОЇ МЕТИ КВАЛІФІКАЦІЙНОЇ РОБОТИ
БУЛО ДОСЯГНУТО. У РЕЗУЛЬТАТІ ВИКОНАНОГО ДОСЛІДЖЕННЯ ТА
ПРОЄКТНОЇ РОЗРОБКИ СТВОРЕНО АДАПТИВНИЙ СЦЕНІЧНИЙ
КОСТЮМ, ЯКИЙ ДЕМОНСТРУЄ МОЖЛИВОСТІ ВИКОРИСТАННЯ
ТРАНСФОРМАТИВНИХ ДИЗАЙНЕРСЬКИХ РІШЕНЬ У СУЧАСНІЙ
МУЗИЧНІЙ ІНДУСТРІЇ. РОЗРОБЛЕНИЙ ПРОЄКТ ВРАХОВУЄ ВПЛИВ
ЦИФРОВОЇ ЕСТЕТИКИ НА ФОРМУВАННЯ СЦЕНІЧНОГО ОБРАЗУ ТА
ПІДТВЕРДЖУЄ, ЩО КОСТЮМ СЬОГОДНІ Є НЕ ЛИШЕ
ФУНКЦІОНАЛЬНИМ ЕЛЕМЕНТОМ ВИСТУПУ, А Й ВАЖЛИВОЮ
СКЛАДОВОЮ ЦІЛІСНОГО МУЛЬТИМЕДІЙНОГО ХУДОЖНЬОГО
ОБРАЗУ ВИКОНАВЦЯ.



ГРАФІЧНА ЧАСТИНА ПРОЄКТУ 
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