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АнотАцIя

.Щисчиплiна кКомп'lотернi технологiI) спрямована на формування у злобувачiв вищоТ
освiти базових та професiйно орiентованих компетентностей у сферi використання
сучасних uифрових iHcTpyMeHTiB для створення, обробки та пiдготовки вiзуального
контенту. Курс передбачае ознайомлення з принципами роботи компОютерноi технiки,
програмного забезпечення для растровоТ та векторноТ графiки й обробки зображень.

У прочесi навчання студенти опановують методи цифрового редагування зображень,
основи роботи у професiйних графiчних редакторах, принципи органiзаuii робочого
середовища, управлiння файлами, а також набувають навичок використання комп'ютерних
технологiй як iHcTpyMeHTy реалiзацiТ творчих залумiв у га-rrузi дизайну, фотографiТ та
вiзуальних практик.

Результатом вивчення дисциплiни с здатнiсть стулентiв ефективно застосовувати
комп'ютернi технологiТ у навчальнiй та професiйнiй дiяльностi, створювати та редагувати
цифровi зображення, готувати графiчнi матерiа-llи вiдповiдно до технiчних i хуложнiх
вимог, а також використовувати сучаснi цифровi засоби як iHcTpyMeHT творчоТ та просктноТ
дiяльностi.

Annotation

The discipline "Computer Technologies" is aimed at developing basic and
professionally oriented competencies in the use of mоdеrп digital tools for creating,
processing, and preparing visual content in higher education students. The соursе provides
an introduction to the principles of computer technology, software for raster and чесtоr
graphics, and image processing.

During the course, students lеаrп methods of digital image editing, the basics of
working with professional graphics editors, principles of organizing the working
environment, file management, and acquire skills in using соmрчtеr technologies as а tool
for implementing creative ideas in the field of design, photography, and visual practices.

As а result of studying the discipline, students will Ье able to effectively apply
computer technologies in their educational and professional activities, create and edit
digital images, рrераrе graphic materials in accordance with technical and artistic
requirements, and use mоdеrп digital tools as instruments for creative and project activities.
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1. опис навчальноiдисциплiни

Найменування
показникiв

Гапузь знань,
спецiа.llьнiсть, освiтня
програма, piBeHb вищоI

освiти

Характеристика навчальноТ

дисциплiни

денна форма
злобуття освiти

заочна форма
здобуття освiти

Кiлькiсть крелитiв

-J

Га-lrузь знань
В Культура, мистецтво та

гуманiтарнi науки
Вибiркова

спецiа-пьнiсть
В4 Образотворче

мистецтво та реставрацiя

мова навчання:
чкраТнська

Модулiв - 1

Освiтня програма

PiK пiдготовки:
Змiстових молулiв

a z-и

загальна кiлькiсть
годин - 90

rеставрацlя та експертиза
TBopiB мистецтва Семестри

+-и

ЛекцiТ

Тижневих годин
для денноТ форми
навчання:
3-й семестр -2
годин

PiBeHb вицоi освiти
перший (бакалаврський)

16

Практичнi, ceMiHapcbKi

29 год.
лабораторнi

самостiйна робота
45 год.

Iндивiдуапьнi завдання:

Вид контролю: залiк

2. Мета та завдання навчальноi дисциплiни

предметом €: програми для растровот та векторнот графiки й обробки зображень. а
також композицiйнот структури багатосторiнкових документiв.

Мiждисциплiнарнi зв'язки навчаJIьноТ дисциплiни: знання та вмiння, отриманi
здобувачами вищоi освiти пiд час вивчення навчaIльноТ дисциплiни кКомп'ютернi
технологiI>, будуть використанi пiд час вивчення основних профiлюючих дисциплiн, якi
базуються на комп'ютерних технологiях або активно використовують ix.

Змiст навчальноi дисциплiни передбачае виконання:
Модуrr, 1. Базовi знання в галузi комп'ютерноi графiки. Огляд сучасних

професiйних графiчних редакторiв
Модуль 2. Базовi групи iHcTpyMeHTiB середовища програми Adobe Illustrator
метою викладання навчальноi дисциплiни с: пiдготовка студентiв до самостiйнот

професiйноТ та творчоТ дiяльностi, вивчення базових iHcTpyvreHTiB та можливостей програм
векторноТ графiки, зокрема до розв'язання певних питань шодо створення векторних
об'сктiв рiзного рiвня складностi.

Завдання навчальноi дисциплiни: дати сryдентам початковi знання та вмiння,
необхiднi для користування комп'ютером, закJIасти в них першi навички <комп'ютерного
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мислення)), надати базовi знання в галузi комп'ютерноТ графiки, вмiння, та елементарнi
навички роботи в сучасних професiйних графiчних редz}кторах, пiдготратись до
самостiйного використання комп'ютерних програм при виконаннi просктних завдань в

рамках дисциплiно якi вивчаються надапi.

3. Компетентностi та програмнi результати навчання навчальноТ
дисциплiни (згiдно з освiтньою програмою)

Компетентностi, якими повинен оволодiти
здобувач

Програмнi результати навчання

ЗК 7. Навички ефективного використання
iнформаuiйних i комунiкаuiйних технологiй.
ЗК 8. Здатнiсть здiйснювати пошук,
оброблення та критичний ана-пiз iнформаuiТ з

рiзноманiтних джерел.
ЗК 13. Здатнiсть працювати в мiжнародному
KoHTeKcTi.

Спецiапьнi (фаховi) компетентностi

СК 4. Здатнiсть оволодiвати рiзними технiками
й технологiями роботи з матерiалами
вiдповiдно ло обраноТ спецiа_пiзацiТ.

ск 8. Здатнiсть здiйснювати аналiз i
систематизацiю зiбраноТ iнформацii, проводити
дiагностику стану збереженостi матерiально-
предметноТ структури твору мистецтва та

формулювати мету реставрацiйного втр)п{ання.
СК ll. Здатнiсть проводити сучасне
мистецтвознавче дослiдження з використанням
iнформаuiйно- комунiкацiйних технологiй.

ПРН 2. Виявляти сучаснi знання i
розумiння предметноТ га,тузi та сфери
професiйноi дiяльностi,
застосовувати набутi знання у
практичних ситуацiях.
ПРН 4. Орiентуватися в розмаiттi
сучасних програмних та апаратних
засобiв, використовувати знання i
навички роботи з фаховим
комп'ютерним забезпеченням (за
спецiагliзаuiями)
ПРН 5. Аналiзувати та обробляти
iнформачiю з рiзних джерел.
ПРН 13 Застосовувати сучасне
програмне забезпечення у
професiйнiй дiяльностi (за
спецiалiзачiями)

4. Програма навчальноiдисциплiни
Змiстовий модуль 1. Базовi групи

Змiстовний молуль 1. Базовi знання в галузi комп'ютерноi графiки. Огляд сучасних
професiйних графiчних релакторiв
Завdання 1. Вступ до курсу.
Завdання 2. Зага.гlьна характеристика пакету прикладних програм
Завdання -3. Вигляд та ocHoBHi iнструменти редактора CorelDraw.
Змiстовний модуль 2. Базовi групи iHcTpyMeHTiB середовища програми Adobe
Illustrator
Завdання 4, Знайомство з iнтерфейсом програми Photoshop
Завdання 5. Знайомство з iнтерфейсом програми Adobe Illustrator.
Завdання б. Кольори в цифровiй графiчi.
завdання 7. Робота з текстом в Adobe Illustrator
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э. кl навчальноi дисциплi ни

Назви змiстових модулiв i тем

кiлькiсть годин
денна форма

усьо
го

у тому числi
л пр. лаб. iнд с.р.

l 2 J 4 5 6
,7

Модуль l
Змiстовий модчль 1.

Тема 1. Вступ до курсу 6 2 4 8

Тема 2. Загальна характеристика пакету прикладних
програм

6 2 4 8

Тема 3. Вигляд та ocHoBHi iнструменти редактора
CorelDraw

6 2 4 8

Разом за змiстовим модулем 1 18 6 12 24

Змiстовий молуль 2.

Тема 4. Знайомство з iнтерфейсом програми Photoshop 6 2 4 4

Тема 5. Знайомство з iнтерфейсом програми Adobe
Illustrator

12 4 6 6

Тема 6. Кольори в цифровiй графiцi 6 2 4 5

Тема 7. Робота з текстом в Adobe Illustrator 5 2 5 6

Разом за змiстовим модулем 2 29 10 17 2|
Всього годин 45 lб 29 45

б.теми практичних занять
назва теми кiлькiсть

годин
Тема 1. Вступ до курсу 4

тема 2. Зага.пьна характеристика пакету прикладних програм. 4

Тема 3. Вигляд та ocHoBHi iнструменти редактора CorelDraw 4

Тема 4. Знайомство з iнтерфейсом програми Photoshop 4

Тема 5. Знайомство з iнтерфейсом прогрЕlми Adobe Illustrator 6

Тема б. Кольори в цифровiй графiцi 4

Тема 7. Робота з текстом в Adobe Illustrator J
Всього 29

. Самостiйна
назва теми кiлькiсть

годин

Тема 1. Вступ до курсу 8

тема 2. Зага;lьна характеристика пакету прикладних програм. 8

Тема 3. Вигляд та ocHoBHi iнстрlменти редактора CorelDraw 8

Тема 4. Знайомство з iнтерфейсом програми Photoshop 4

Тема 5. Знайомство з iнтерфейсом програми Adobe Illustrator 6

Тема 6. Кольори в цифровiй графiчi 5

Тема 7. Робота з текстом в Adobe Illustrator 6

Всього годин 45
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7. Методи навчання
У прочесi викладання навчаJIьноТ дисциплiни для набуття визначених результатiв

навчання, активiзацiТ освiтнього процесу передбачено застосування практичних методiв
навчання, якi реапiзовано пiд час проведення занять з практичних робiт.

8. Методи контрOлю
Поточний контроль знань здобувачiв вищоТ освiти здiйснюеться пiд час проведення

практичних занять i мае на MeTi перевiрку рiвня пiдготовленостi здобувача вищоТ освiти до
виконання конкретноТ роботи i оцiнюсться суNIою набраних ба,тiв: максимаltьна сума - l00
ба-lriв; мiнiма-пьна cyfuIa - 60 балliв. Пiлсумкова оцiнка за навчЕlльною дисциплiною з формою
семестрового контролю за-пiк визначаеться сумуванням Bcix бапiв, отриманих здобувачем
вищоi освiти пiд час поточного контролю, який здiйснюеться шляхом опитування
злобрачiв вищоТ освiти пiд час захисту практичних робiт.

.ЩЛЯ ЗЛОбУВачiв Вищоi освiти, якi бажають пiдвишити кiлькiсть рейтингових балiв,
передбачено додатковi баrrи за активнiсть пiд час практичних занять та проходження

фiнальних TecTiB: максимаJIьна кiлькiсть бшiв: 10.

по завершеннi вивчення дисциплiни злобувачi вищоi освiти складають запiк.

9. КритерiТ оцiнювання результатiв навчання:
Бали

Критерii оцiнювання0_10 0_20 0_30

д+ 10 20 30 Здобувач вищоТ освiти в повному обсязi опанував матерiал
теоретичного та практичного курсу, проявив креативне
мислення при виконаннi завдань, логiчно обгрунryвав
послiдовнiсть виконання необхiдних завдань, професiйно
виконав yci етапи завдання.

А 10 19 28_29 Злобувач вищоТ освiти в повному обсязi опанував матерiал
теми, якiсно виконав yoi завдання, надав додатковi матерiали:
темою, реа-гliзованi самостiйно. Подача акуратна, без помилок

за

А- 9 l8 27 Злобувач вищоТ освiти в повному обсязi опанував матерiал
теми, повнiстю виконав завдання. Подача акуратна, без
помилок,

в 8 l6_17 25_26 Здобувач вищоТ освiти лобре опанував обсяг матерiа-гlу
теоретичного та практичного курсу, творчо та якiсно виконав yci
поставленi завданнrI, але при цьому робота мае незначнi
недолiки.

с 8 15 2з-24 злобувач вищот освiти в цiлому лобре опанував матерiал
теоретичного та практичного курсу, творчо та якiсно виконав
бiльшiсть поставлених завдань, але виконана робота мае cyTTeBi
недолiки.

D 7 1з_14 20_22 Злобувач вищоТ освiти в недостатньому обсязi опанував
MaTepia,r теоретичного та практичного курсу, вирiшив в цiлому
ocHoBHi поставленi завдання, €UIе виконана робота мае значнi
недолlки, виконана не достатньо якlсно та охаино.

Е 6 |2 l8_19 Злобувач вищоI освiти в недостатньому обсязi опанував
матерiал теоретичного та практичного курсу, вирiшив в цiлому
ocHoBHi поставленi завдання, але виконана робота мае багато
значних недолiкiв, виконана неякiсно та неохайно .

Fх 4-5 7 -|l II-1'7 Злобувач вищоТ освiти не впорався з головними задачами
завдання, не опанував вiдповiднi теми практичного та
теоретичного курсу, робота виконана неякiсно та неохайно,
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F 1-3 1_6 1-10 Здобувач ВищоТ освiти не володiе знаннями з вйпБйrr*Бй
практичного та теоретичного курсу, не впорався з
поставленим и задачами завдання,

0 0 0 ГIропуск рубiжного контролю

10. Розподiл балiв, якi отримують студенти
зАлIк

Т|, Т2, Т3 . . . Т7 - теми змiстових модулiв

1 1. Рекомендована лiтераryра
основна

1. СфiМОВ Ю.В. Комп'ютерна графiка: Adobe двома руками. Киiв: КиТв. ун_т

iM. Б. Грiнченка,2018. l20 с.

2. Шеховцов А.В. Комп'ютернi технологii для дизайнерiв. Суми : Унiверситетська

книга,2024.318 с.

З. ПiчУгiн М.Ф. Комп'ютерна графiка : навч. посiбн. рекомендовано МОН Украiни,

2019. З46 с.

4. Мишенев A.I. Першi кроки в Creative Suite 4. КиТв : ДМк, 2009. 256 с.

,Щопомiжна

1. Христенко В.е. Технiки авторського друку. Офорт, лiтографiя, дереворит та лiнорит,

шовкотрафаретний друк : навч. посiбн. XapKiB : Колорит,2004. 83 с.

2. олiйник о.П. TeopiT та концепцiТ дизайну. Суми : Унiверситетська книга, 2024.256с.

З. МеЛьникова H.I. Комп'ютерна графiка. Львiв : Львiвська полiтехнiка, 2016. 308 с.

Поточне тестування та самостiйна Dобота
Сумаl модуль

змiстовий модуль }lъl Змiстовий модуль Nc2
Tl т2 тз т4 т5 тб т7

l000_10 0- l0 0-10 0_10 0-20 0-20 0-20

шкала оцiнювання

Сума бмiв за Bci
види навчальнот

дiяльностi

оцiнка
ECTS

оцiнка за нацiональною шкчшою

дш екзамену, лиференчiйованого
залiку, к}?сового lrроекту (роботи),

практики

лля за,riку

90 - l00 А вiдмiнно

зараховано

82_89 в
лобре75-8 l с

64-,74 D
задовiльно

60-63 Е

з5-59 Fх незадовiльно з можливiстю
повторного скJIадання

не зараховано з можливlстю
повторного скJIаданнrl

|-з4 F незадовiльно з обов'язковим
повторним вивченням дис циплiни

не зараховано з обов'язковим
повторним вивченням

дисциrrпiни
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4. Щелуйко Ф.В. Основи полiграфiчного друку : методичнi рекомендацii з дисциплiни
коснови до друкарськоi пiдготовки) для студентiв 3 курсу спецiальностi к,,Щизайн>.

XapKiB : Х.ЩА!М,2010. Зб с.
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