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АнотАцIя

Навча-гlьна дисциплiна KDigital Арт-технологiТ> спрямована на формування у
здобувачiв вищоi освiти базових теоретичних знань i практичних навичок у сферi цифрових
технологiйэ що застосовуються в сучасному образотворчому плистецтвi, дизайнi та
вiзуапьних практик€tх. Курс орiентований на опанування принципiв комп'ютерноТ верстки,
типографiки, композицiйноТ органiзацiТ друкованих i uифрових видань, а також на
засвоення професiйних iHcTpyMeHTiB роботи в програмному середовишi Adobe InDesign.

у межах дисциплiни злобувачi вицот освiти вивчають основи просктування
багатосторiнкових MaKeTiB, створення та редагування текстових i графiчних об'сктiво
використання сiткових структур, стилiв i шаблонiв, а також пiдготовку MaTepia_TliB до друку
та цифровоi публiкаuii. Значна увага придiляеться розвитку вiзуального мислення,
формуванню навичок ана.пiзу композицiТ сторiнки та реа-пiзаuiТ авторських творчих
проектiв з урахуванням сучасних вимог полiграфiТ й чифрових медiа.

Annotation

The academic discipline "Digital Art Technologies" is aimed at providing higher
education students with basic theoretical knowledge and practical skills in the field
of digital technologies used in contemporary visual arts, design, and visual
practices. The course focuses on mastering the principles of computer layout,
typography, compositional organization of printed and digital publications, as well
as lеаrпiпg professional tools for working in the Adobe InDesign software
environment.

Within the framework оf the discipline, higher education students lеаrп the
basics of designing multi-page layouts, creating and editing text and graphic
objects, using grid structures, styles, and templates, as well as preparing materials
fоr printing and digital publication. Considerable attention is paid to the
development of visual thinking, the formation оf skills in analyzing page
composition, and the implementation of creative projects, taking into account the
mоdеrп requirements of printing and digital media.
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1. опис навчальноiдисциплiни

2. Мета та завдання навчальноiдисциплiни

Предметом €: програми
багатосторiнкових локументiв.

верстки, типографiки, композицiйноТ структури

Мiждисциплiнарнi зв'язки навчсlльноТ дисциплiни: знання та вмiння, отриманi
здобувачами виIцоI освiти пiд час вивчення навчальноI дисциплiни KDigital Арт-
технологii>, будуть використанi пiд час вивчення основних профiлюючих дисциплiн, якi
базуються на комп'ютерних технологiях або активно використовують ix.

Змiст навчальноi дисциплiни передбача€ виконання:
Молуль 1. Комп'ютерна графiка, цифрове проектування друкованоi й

електронноi продукцii
метою викладання навчальноi дисциплiни е: пiдготовка злобувачiв вищоi освiти

до самостiйнот професiйноi та творчот дiяльностi, вивчення базових iHcTpyMeHTiB та
можливостей програм верстки, типографiки, композицiйноТ структури багатосторiнкових
локументiв, зокрема до розв'язання певних питань щодо створення векторних об'ектiв
рiзного рiвня складностi.

Завдання навчальноi дисциплiни: лати злобувачам вищоТ освiти початковi знання
та вмiння, необхiднi для користування комп'ютером, закласти в них першi навички верстки,

Найменування
покilзникiв

Галузь знань,
спецiа.llьнiсть, освiтня

програма, piBeHb вищоi
освiти

Характеристика навчальноТ

дисциплiни

денна форма
здобуття освiти

заочна форма
здобlття освiти

Кiлькiсть кредитiв
_3

Галузь знань
В Культура, мистецтво та

гуманiтарнi начки
Вибiркова

спецiальнiсть
В4 Образотворче

мистецтво та реставрацiя

мова навчання:

украiнська

Модулiв - 1

Освiтня програма
Реставрацiя та експертиза

TBopiB мистецтва

PiK пiдготовки:
Змiстових молулiв
_2 l-и

зага,rьна кiлькiсть
годин - 90 Семестри

+-и

ЛекцiТ

Тижневих годин
для деннот форми
навчання:
4-й семестр -2
годин

PiBeHb вищоi освiти
перший (бака;rаврський)

Практичнi, ceMiHapcbKi

30 год.

лабораторнi

Самостiйна робота
60 год.

Iндивiдуа_пьнi завдання :

Вид контролю: залlк
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типографiки, композицiйноТ структури багатосторiнкових докрrентiв, а також умiння
пiдготовки MaKeTiB до друку та чифровоТ публiкацiI, вмiння, та елементарнi навички роботи
в сучасних професiйних графiчних редакторах, пiдготуватись до самостiйного
використання компОютерних програм при виконаннi проектних завдань в рамках
дисциплiно якi вивчаються нада_lti.

3. Компетентностi та програмнi результати навчання цавчальноТ
дисциплiни (згiдно з освiтньою програмою)

Компетентностi, якими повинен оволодiти
здобчвач

Програмнi результати навчання

ЗК 1. Здатнiсть реа.гliзовувати своi права i
обов'язки як члена суспiльства, усвiдомлювати
цiнностi громадянського суспiльства та
необхiднiсть його сталого розвитку,
верховенства права, прав i свобод людини i
громадянина в YKpaTHi.
ЗК 2. Здатнiсть зберiгати, примножувати та
популяризувати культурно-мистецькi,
екологiчнi, моральнi й HayKoBi цiнностi
суспiльства на ocнoBi розумiння icTopii та
закономiрностей розвитку предметноТ га_пузi,

iT мiсця в системi знань про природу i
суспiльство, а також застосовувати рiзнi
види руховоТ активностi для пiдтримання
здорового способу життя.
зк 5. Здатнiсть до абстрактного мислення,
аншriзу та синтезу.
зк 6. Здатнiсть застосовувати набугi знання
та умiння у практичних професiйних
сиryаuiях.
ЗК 7. Навички ефективного використання
iнформачiйних i комунiкачiйних технологiй.
ЗК 8. Здатнiсть здiйснювати пошук,
оброблення та критичний ана-гliз iнформаuiТ з

рiзноманiтних джерел.
ЗК 9. Здатнiсть генерувати HoBi iдеi
(креативнiсть).
Зк 10. Навички мiжособистiсноТ взаемодii.
зк 1l. Здатнiсть оцiнювати якiсть
виконуваних робiт та забезпечувати
дотримання професiйних стандартiв.
ЗК 12. I]iнування та повага рiзноманiтностi
та мультикультурностi.

Спецiальнi (фаховi) компетентностi

СК 1. Здатнiсть розумiти базовi теоретичнi й
практичнi закономiрностi створення
цiлiсного продукту предметно-просторового
та вiзуального середовища.

ПРН l. Застосовувати комплексний
хуложнiЙ пiдхiд для створення
цiлiсного образу.
ПРН 2. Виявляти cl^racHi знання i
розумiння предметноТ га-пузi та сфери
професiйноТ дiяльностi,
застосовувати набутi знання у
практичних ситуацiях.
ПРН 5. Ана_пiзувати та обробляти
iнформачiю з рiзних джерел.
ПРН |2. Враховувати психологiчнi
особливостi у проuесi навчання,
спiлкування та професiйноI
дiяльностi,
ПРН 1З Застосовувати сучасне
програмне забезпечення у
професiйнiй дiяльностi (за
спецiалiзацiями)
ПРН 14. Трактувати формотворчi
засоби образотворчого мистецтва,
декоративного мистецтва. реставрачii
як вiдображення iсторичних,
соцiокультурних, економiчних i
технологiчних етапiв розвитку
суспiльства, комплексно визначати
iхню функцiональну та естетичну
специфiку у комунiкативному
просторi.
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СК 3. Здатнiсть формулювати цiлi
особистiсного й професiйного розвитку та
визначати уNtови iх досягнення з

урахуванням тенденцiй розвитку га.пузi,
етапiв професiйного зростання й
iндивiдуапьних особливостей.
СК 4. Здатнiсть оволодiвати рiзними технiками
й технологiями роботи з матерiа,rlами
вiдповiдно до обраноТ спецiа-lliзацiТ.
СК 5. Здатнiсть генерувати aBTopcbKi
iнновацiйнi пошуки в практику сучасного
мистецтва.
ск б. Здатнiсть iнтерпретувати сенс та засоби
ix втiлення у мистецькому TBopi,
СК 7. Здатнiсть адаптувати творчу дiяльнiсть
(iндивiдуа_lrьну та колективну) до вимог i умов
замовника або споживача.
ск 8. Здатнiсть здiйснювати ана-пiз i
систематизацiю зiбраноТ iнформаuiТ, проводити
дiагностику стану збереженостi MaTepirmbнo-
предметноТ структури твору мистецтва та

формулювати мету реставрацiйного втручання.
СК 9. Здатнiсть застосовувати професiйнi
знання у практичнiй, науковiй та
мистецтвознавчiй дiяльностi.

4. Програма навчальноi дисциплiни
Модул" 1. Комп'ютерна графiка, цифрове проектування друкованоi й електронноТ

продукuii
Змiстовий модуль 1. Базовi групи

Змiстовий модуль 1. Базовi групи iHcTpyMeHTiB середовища програми дdоЬе
InDesign

Тема 1. Проектування та верстання вiзитноi картки як елементу фiрмового стилю.
Тема 2. Розробка та верстання рекламноi листiвки формату А5 з урахуванням

композицiйних i типографiчних вимог.
Тема 3. Створення багатосторiнкового буклета та олносторiнкового лiфлета:

особливостi структури та вiзуальноТ iepapxiT.
Змiстовий модуль 2. Створення друкованих i цифрових видань за допомогою

Adobe InDesign
Тема 4. Просктування каJIендарноi продукчii: розробка макету календаря.
Тема 5. Розробка та верстання настiнного каJIендаря.
Тема 6. Верстання перiоличного видання.
Тема 7. Створення та верстання брошури як багатосторiнкового друкованого видання.

хдАд4 2025

6



Назви змiстових молулiв i тем

кiлькiсть годин
денна ]орма

усьо
го

у тому числi
л пр. лаб. iнд с.р.

1 2 з 4 5 6 7

Модуль 1.

Змiстовий модуль 1,

Тема 1. Проектування та верстання вiзитноТ картки як
елементу фiрмового стилю

4 4 8

Тема 2. Розробка та верстання

формату А5 з урахуванням
типографiчних вимог

рекламноi листiвки
композицlиних l

4 4 l0

Тема 3. Створення багатосторiнкового буклета
односторiнкового лiфлета: особливостi структури
вiзушtьнот icpapxiT

та
та

8 8 |2

Разом за змiстовим модулем 1 1б 16 з0

Змiстовий молуль 2.

Тема 4. Прооктування календарноТ пролукчiТ: розробка
макету календаря

2 2 4

Тема 5. Розробка та верстання настiнного каJIендаря 4 4 8

Тема 6. Верстання перiоличного видання 4 4 8

Тема 7, Створення та верстання брошури
багатосторiнкового друкованого видання

як 4 4 l0

Разом за змiстовим модулем 2 |4 l4 30
Всього годин 30 30 б0

5. Струкryра навчальноiдисциплiни

б.теми практичних занять
назва теми кiлькiсть

годин
Тема 1. Просктування та верстання вiзитноТ картки як елементу фiрмового
стилю

4

Тема 2. Розробка та верстання рекламноТ листiвки формату А5 з
yрахуванням композицiйних i типографiчних вимог

4

Тема 3. Створення багатосторiнкового буклета та односторiнкового
лiфлета: особливостi структури та вiзуальноТ icpapxiT

8

Тема 4. Просктування календарноТ продукцiТ: розробка макету календаря 2

Тема 5. Розробка та верстання настiнного календаря 4

Тема б. Верстання перiодичного видання 4

Тема 7. Створення та верстання брошури як багатосторiнкового друкованого
видання

4

Всього 30

хдАдм 2025
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7. Методи навчання
У Проuесi викладання навчаJIьноi дисциплiни для набуття визначених результатiв

навчання, активiзацiТ освiтнього процесу перелбачено застосування практичних методiв
навчання, якi реапiзовано пiд час проведення занять з практичних робiт.

8. Методи контролю
ПОтОчний контроль знань злобувачiв вищоI освiти здiйснюсться пiд час проведення

ПРаКТиЧних занять i мас на MeTi перевiрку рiвня пiдготовленостi здобувача вищоТ освiти до
виконання конкретноТ роботи i оцiнюеться суIчIою набраних балiв: максимаJIьна сума _ 100
балiв; мiнiмальна ср{а - 60 ба-гliв. Пiдсумкова оцiнка за навчальною дисциплiною з формою
СеМеСТРОВОГО контролю залiк визначасться сумуванням Bcix балiв, отриманих здобувачем
ВИЩоТ освiти пiд час поточного контролю, який здiйснюеться шляхом опитування
здобувачiв вищоТ освiти пiд час захисту практичних робiт.

Щля злобувачiв вищоI освiти, якi бажають пiдвищити кiлькiсть рейтингових балiв,
ПереДбачено додатковi ба-тlи за активнiсть пiд час практичних занять та проходження
фiншlьних TecTiB: максимальна кiлькiсть ба-гliв: 10.

По завершеннi вивчення дисциплiни злобувачi вищоТ освiти складають за-пiк.

9. Критерii оцiнювання результатiв навчання:

. Самостiйна
назва теми кiлькiсть

годин
Тема l. Проектування та верстання вiзитноi картки як елементу фiрмового
стилю

5

Тема 2. Розробка та верстання рекламноi листiвки формату А5 з
урахуванняп4 композицiйних i типографiчних вимог

8

Тема 3. Створення багатосторiнкового буклета та односторiнко"о.о лiqлета:
особливос гi структури та вiзуа_гlьноТ icpapxiT

8

Тема 4. Просктування календарноТ продукчiТ: розробка макету календаря 9

Тема 5. Розробка та версJання настiнного календаря l0
Тема 6. Верстання перiоличного видання l0

Тема 7. Створення та верстання брошури як багатосторiнкового друкованого
видання

l0

Всього fодин 60

Бали
Критерit оцiнювання0_10 0-20 0_30

А+ l0 20 30 здобувач вищоI освiти в повному обсязi опанував матерiал
теоретичного та практичного курсу, проявив креативне
мислення при виконаннi завдань, логiчно обгрунryвав
послiдовнiсть виконаннJI необхiдних завдань, професiйно
виконав yci етапи завдан}ш.

А 10 19 28_29 здобувач вищоi освiти в повному обсязi опанував матерiал
теми, якiсно виконав yci завдання! надав додатковi матерiали за
темою, реалiзованi самостiйно. Подача акуратна, без помилок.

А- 9 l8 27 Здобувач вищоТ освiти в повному обсязi опанував матерiал
теми, повнiстю виконав завдання. Подача акуратна, без
помилок.

в 8 |6_17 25-26 Здобувач вищоI освiти лобре опанував обсяг матерiалу

хдАдм 2025
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теоретичного та практичного курсу, творчо та якiсно виконав yci
поставленi завдання, але при цьому робота ма€ незначнi
недолiки.

с 8 15 2з-24 Злобувач вищоТ освiти в цiлому лобре опанував MaTepia,r
теоретичного та практичного курсу, творчо та якiсно виконав
бiльшiсть поставлених завдань, iUIe виконана робота мае cyTTeBi
недолiки.

D ,7 1з_l4 2022 Злобувач вищоТ освiти в недостатньому обсязi опанував
матерiал теоретичного та практичного курсу, вирiшив в цiлому
ocHoBHi поставленi завдання, €ule виконана робота мае значнi
недолiки, виконана не достатньо якiсно та охайно.

Е 6 l2 18_19 Злобувач вищоТ освiти в недостатньому обсязi опанував
матерiал теоретичного та практичного курсу, вирiшив в цiлому
ocHoBHi поставленi завдання, €lJIe виконана робота мас багато
значних недолiкiв, виконана неякiсно та неохайно .

Fх 4-5 7-| 1 1 1-17 Злобувач вищоТ освiти не впорався з головними задачами
завдання, не опанував вiдповiднi теми практичного та
теоретичного курсу, робота виконана неякiсно та неохайно.

F 1-3 1_6 1-10 Злобувач вищоi освiти не володiе знаннями з вiдповiдних тем
практичного та теорgтичного курсу, не впорався з
поставленими задачами завдання.

0 0 0 Прогryск рубiжного контролю

Поточне тестування та самостiйна робота
Сума1 модуль

Змiстовий модуль Jфl Змiстовий модуль Jф2
Tl т2 тз т4 т5 тб т7

100
0-10 0_10 0-10 0_10 0-20 0-20 0-20

10. Розподiл балiв, якi отримують студенти
зАлIк

Тl,Т2, Т3... Т7 - теми змiстових модулiв

1 1. Рекомендована лiтераryра
основна:

1. Робiн Вiльямс. кrЩизайн. Книга для недизайнерiв. Простою мовою про засади
графiчного дизайну). КиiЪ : Vivat, 2022.240 с.
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Шкала оцiнювання

Сума балiв за Bci
види навчальнот

дiяльностi

оцiнка
EcTS

оцiнка за нацiона.llьною шкtu]ою

для екзамену, лиференчiйованого
залiку, к}рсового проекту (роботи),

практики

дш зutлlку

90 - l00 А вlдмlнно

зараховано

82-89 в
лобре

75-8 1 с
64-,74 D

задовiльно
60_63 Е

3 5_59 Fx незадовiльно з можливiстю
повторного скJIадання

не зараховано з можливlстю
повторного складаннrI

|-з4 F незадовiльно з обов'язковим
повторним вивченнrIм дисциплiни

не зараховано з обов'язковим
повторним вивченням

дисциплiни
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2. Шеховцов А.В. Комп'ютернi технологii для дизайнерiв. Суми : Унiверситетська
книга,2024.3l8 с.

3. Пiчугiн М.Ф. Комп'ютерна графiка : навч. посiбн. рекомендовано МОН Украiни,
2019. 346 с.

4. Келлi Корлес Антон, TiHa ffеЖарльд. Adobe InDesign Classroom in а Book.:
Longman (Pearson Education) : 202З.

Щопомilкна:
l. Фельде Х. В., Городинська Н.В. Основи верстання в Adobe InDesign: метод. реком.

до лабор. практикуму. Чернiвцi : Чернiвецький Еац. ун-т, 202l. 49 с.
2. Олiйник О.П. Teopii та концепцii дизайну. Суми : Унiверситетська книга, 2024.

256с.
3. Мельникова H.I. Комп'ютерна графiка. Львiв : Львiвська полiтехнiка,20|6.308 с.
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