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unCOMMON
underGROUND
Цього року «Інститут дизайну та комунікацій» у FH JOANNEUM
вітав 22 міжнародних запрошених лекторів на «Міжнародному
тижні дизайну», які провели 16 трансдисциплінарних семінарів
для студентів бакалаврату та магістратури, а також для
іноземних студентів. Семінари зосереджені на комунікації,
медіа, звуку, взаємодії та дизайні виставок.
Результати чотириденних семінарів були представлені,
пропонуючи уявлення про творчу взаємодію з прихованими
шарами нашої реальності.

Темою міжнародного тижню дизайну було, як дизайн може
стати потужним інструментом для поставлення під сумнів
усталених суспільних істин. Основна мета полягала у виявленні
прихованих наративів, оспорюванні домінуючих ідеологій 
та створенні просторів для переосмислення «звичайного».
На міждисциплінарних семінарах учасники обговорювали
важливі теми, такі як дизайн і політика, медіа-етика,
дезінформація та культурний обмін. Цей тиждень сприяв
експериментам з новими творчими підходами та глибокому
осмисленню ролі дизайну у формуванні та сумніві в суспільних
структурах.



О 9:00 були невеликі, цікаві лекції на різні теми.



The lost data
resistance

Melani Lleonart Garcia 
& Alvaro Sanchis Gandia

ІМʼЯ ТУТОРА

У вигаданому 2033 році після краху
Інтернету учасники досліджують роль
дизайну як інструменту опору. Вони
створюють плакати, фанзіни та фейкові
сайти, працюючи з темами дезінформації,
цифрової памʼяті та сторітелінгу,
використовуючи редакційний дизайн, 
3D-сканування й веб-прототипування.

ПРО ЩО БУВ ВОРКШОП

Воркшоп був з дуже цікавою концепцією,
ми мали доволі обмежені ресурси, але при
цьому свободу дій та того, як ми хочемо
донести сенс та посил до людей. Тутори
були дуже відкриті та підтримуючі. Загалом
за 5 днів ми стали невеликою командою,
мали цікавий досвід з комунікацією та
розподілом етапів між один одним.

ЗАГАЛЬНІ ВРАЖЕННЯ



1 день. Плакати для розігрівки



2 день. Пошуки





3 день. Дизайн



4-5 день. Друк, підготовка експозиції, фінальна презентація



Glitch art
Adi Karelitz
Senior Lecturer, Faculty of Design, Holon
Institute of Technology, ISR

ІМʼЯ ТУТОРА

На семінарі було розглянуто глітч-арт як
інтелектуальну та естетичну практику, 
а також розроблено метод роботи,
заснований на помилках. 

ПРО ЩО БУВ ВОРКШОП

Воркшоп був доволі незвичайним, 
але й не менш цікавим. Гліт-арт став
справжнім відкриттям для усіх нас, 
хто цікавиться сучасним мистецтвом,
технологіями та нестандартним
підходом до дизайну. Робота 
з помилками, спотвореннями 
та “збоями” навчила нас шукати красу 
в непередбачуваності, виходити за межі
класичних шаблонів й довіряти інтуїції 
в роботі з технологіями.

ЗАГАЛЬНІ ВРАЖЕННЯ



1 день - пошуки



2-3 день - робота 



3-4 день



5 день- результати



SOCIAL VISUAL

Надія Величко та Олег ВекленкоІМʼЯ ТУТОРА

У цьому воркшопі студенти
досліджували складні соціальні 
поняття — такі як толерантність, агресія,
корупція, опір, відповідальність — через
графічні експерименти.

ПРО ЩО БУВ ВОРКШОП

Відмовившись від шаблонів, ми шукали
новіформи й фактури, щоб передати
зміст поняття та розкрити ідею. 
У результаті, ми створити не просто
візуально привабливий продукт, 
а унікальний, емоційно насичений та
метафоричний дизайн.

ЗАГАЛЬНІ ВРАЖЕННЯ



Пошуки



2-3 дні



Результат





Reversing 
common narratives

Domen FrasІМʼЯ ТУТОРА

Переосмислення звичних повідомлень 
у міському просторі. Учасники збирали
знаки, написи, символи, які зустрічали 
на вулицях, аналізували їхній зміст,
типографію, а потім трансформували 
їх у нові, незвичні наративи. У групах
створювали власні візуальні образи,
друкували на ризографі, а потім повертали
їх у міський простір — туди, де були
знайдені джерела натхнення.

ПРО ЩО БУВ ВОРКШОП

Воркшоп поєднав дослідження місцевості 
з типографійним дизайном. 
Особливо сподобалась прогулянка містом 
і можливість взаємодіяти з учасниками 
аж з шести країн — це дало новий погляд 
на звичні речі. Було цікаво спробувати друк
на ризографі — техніка вибаглива і спочатку
з нею важко порозумітися (та й не спочатку
теж нелегко)

ЗАГАЛЬНІ ВРАЖЕННЯ



1 день. Знахідки



2-3 день. Опрацювання



4 день. Друк



4 день. Результат



Фінальні презентації та спілкування



Word? Нє, не чули)



а окрім основних воркшопів...
так, ми не тільки навчались:)



Poster Rex
Lars Harmsen & Markus Lange





Graz Museum

Постери на тему демократії на основі Загальної
декларації прав людини.
Під керівництвом викладача Іллі Павлова та професора
Олега Векленка

Виставка «Democracy, heast! » поєднує сучасний дискурс
з міською історією Граца; вона пропонує інформацію та
можливості поділитися власними думками та досвідом;
вона дає поштовх до роздумів про демократію та
відкриває простір для питань. І вона чітко дає зрозуміти:
справа не лише в тому, щоб бути гучним – важливо
також і слухати. 





Культура
дизайну у Граці
Тут ми зібрали трохи наших досліджень міста :)



Вуличний дизайн повсюди



Артбуки



Артбуки



Дослідження міста



Дослідження міста
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Питання?:)


