


МІНІСТЕРСТВО КУЛЬТУРИ ТА СТРАТЕГІЧНИХ КОМУНІКАЦІЙ УКРАЇНИ

Харківська державна академія дизайну і мистецтв

Кафедра «Дизайн середовища»

 

 

 

Конспект лекцій до дисципліни

«МЕТОДИКА КОМПЛЕКСНОГО КОМП’ЮТЕРНОГО ПРОЄКТУВАННЯ»

для студентів 2-4 курсів ОПП «Дизайн середовища»

спеціальності В2 «Дизайн»

денної і заочної форми навчання

 

 

Конспект лекцій складено за розробками

викладача кафедри «Дизайн середовища» Фролович К.П.

Розглянуто:

На засіданні кафедри «Дизайн середовища»

Протокол №1 від 29.08.2025 р.

 

 



Дисципліна  «Методика  комплексного  комп’ютерного  проєктування»  є

теоретично-практичним курсом, що надає студентам теоретичні знання з

питаньпобудови моделей у комп ‘ютерній програмі 3D MAX і дозволяє їм

навчитись виконувати необхідні нескладні завдання у складі інших фахових

дисциплін  «Проєктування»,   «Конструювання»  відповідно  ОПП  «Дизайн

середовища». 

Курс  дає  можливість  студентам  самостійно  обирати  найоптимальніші

матеріали  та  елементи  конструкцій  й  обладнання;  розробляти  власні

проєктні пропозиції.
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3ds  Max -  потужний  програмний  інструмент,  створений  для  3D
моделювання,  анімації,  композинга  і  рендеринга  моделей.  Програма
прискорює  процеси  розробки  моделей  завдяки  розширеним
можливостям спільного доступу і роботи. 
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